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Sensorinio kambario greito paleidimo 
vadovas 

Apžvalga 

Šio vadovo paskirtis - supažindinti jus su visais „Integrex“ sensorinio kambario programos 
aspektais, kad galėtumėte išnaudoti visas jos galimybes. 

Paleidimas 

Paleidus programą, užkraunamas numatytasis profilis ir pirmoji tema numatytojo profilio 

tvarkaraštyje. Paspaudę mygtuką escape (išeiti), išeisite į pagrindinį meniu.  

Pagrindinis meniu. 

 

 

 

  

Spustelėkite mygtuką 

Scheduler 

(tvarkaraštis), norėdami 

sutvarkyti visas temas, 

naudojamas jūsų 

tvarkaraštyje. 

Spustelėkite mygtuką 

Users (naudotojai), 

norėdami valdyti visus 

naudotojo profilius. 

Galite sukurti naujus 

profilius, ištrinti senus ir 

programuoti magnetines 

korteles. 

Mygtuku Edit (redaguoti) 

paleidžiamas redaktorius, 

kuriame galima valdyti ir 

redaguoti visas atsisiųstas 

temas ir sukurti naujas temas. 

Spustelėjus mygtuką 

Check Update 

(tikrinti, ar yra 

atnaujinimų), bus 

tikrinama, ar reikia 

atnaujinti programą. Jei 

atnaujinti reikia, 

atnaujinimas bus 

parsiųstas ir jūs būsite 

paraginti iš naujo 

paleisti programą. Jeigu 

atnaujinimas 

nereikalingas, bus 

pranešta, kad 

naudojama naujausia 

programos versija. 

Spustelėkite mygtuką Store 

(parduotuvė), norėdami 

parsisiųsti naują turinį. 

Mygtuku Import Media 

(įkelti medijas) galima 

pridėti naujų savo 

paveikslėlių ir 

garso/muzikos failų.  

Spustelėkite 

mygtuką Back 

(atgal), norėdami 

sugrįžti į temų 

seką.  

Čia rodoma, kuris profilis 

yra pasirinktas šiuo metu. 

Šie trys mygtukai iš kairės į 

dešinę yra išeiti iš programos, 

išjungti kompiuterį ir 

paleisti kompiuterį iš 

naujo. 

Blender 

(maišytuvas) 

atidaro naują 

maišytuvo 

redaktorių (Blend 

Editor), kuriuo 

galima kurti temų 

derinius. 
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Naudotojo langas 

Norint pereiti į naudotojo langą, reikia spustelėti naudotojo mygtuką pagrindiniame meniu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tai - naudotojų sąrašas. 

Kitą naudotoją galima 

pasirinkti spustelėjus ant 

naudotojo vardo. 

Add new (pridėti naują) 

leidžia į sąrašą pridėti naujus 

naudotojus. 

Remove (pašalinti) leidžia 

ištrinti senus ar 

nepageidaujamus 

naudotojus. Prieš ištrinant, 

jūsų paprašys patvirtinti 

veiksmą, siekiant išvengti 

atsitiktinio ištrynimo. 

Update Card (atnaujinti 

kortelę) leidžia susieti 

naudotoją su magnetine 

kortele ir atnaujinti 

magnetinę kortelę, kai 

atliekate savo tvarkaraščio 

pakeitimus.  

Notes (pastabos) 

leidžia pridėti 

pastabas konkrečiam 

naudotojui. 
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Naudotojo sukūrimas 

Norėdami sukurti naują naudotoją, spustelėkite 

mygtuką Add New (pridėti naują) ir įveskite 

norimą naudotojo vardą, tada spustelėkite „return“ 

(sugrįžti). Spustelėjus „return“ (sugrįžti), bus 

parodytas paraginimas susieti naudotoją su 

magnetine kortele. Naudotojo susiejimas su 

magnetine kortele yra pasirenkamas veiksmas, 

tačiau tai leidžia jums greitai perjungti naudotojus 

nepereinant į naudotojų meniu.   

 

 

Norėdami pridėti pastabas, spustelėkite mygtuką 

Add Note (pridėti pastabą), įveskite norimą tekstą 

ir, arba spustelėkite mygtuką Save Note (išsaugoti 

pastabą), arba mygtuką Cancel (atšaukti), norėdami 

atšaukti pastabą. Visos pastabos rodomos su data ir 

laiku. 
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Tvarkaraštis 

Tvarkaraščio ekrane galite sutvarkyti visas temas, kurias norite naudoti, galite pereiti į 

tvarkaraščio meniu, spustelėdami ant tvarkaraščio mygtuko pagrindiniame meniu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
Parinktis Speech enabled 

(kalba įjungta) įjungia 

funkciją naujoje temoje 

Hotspots  (karštieji taškai), 

kuri etiketėse naudojamą 

tekstą įgarsina kalba.  

Mygtukas Instant Play  (leisti iškart) leidžia 

išsamiai peržiūrėti bet kurią temą kairiajame temų 

meniu, tarsi naudojant tvarkaraštį.  Dešinėje 

esantis laukelis leidžia nustatyti spalvą, kuria 

kambarys apšviečiamas, kai naudojate funkciją 

„leisti iškarto“. 

Pasirinkite norimą 

naudoti temą 

išskleidžiamame 

meniu. 

Tai - konkrečiai 

temai galimų 

pasirinkimų meniu. 

Šiame laukelyje 

galima atlikti 

pasirinkimų aktyvią 

peržiūrą bei juos 

atrinkti. 

Šiais mygtukais galima pridėti ir 

pašalinti temas iš jūsų tvarkaraščio. 

Šiais dviem 

mygtukais 

valdoma temų 

leidimo tvarka. 

Čia jūs galite 

nustatyti temos 

trukmę. 

Čia jūs galite nustatyti 

spalvą, kuria 

apšviečiamas kambarys. 
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Redaktorius  

Redaktoriaus ekrane galima kurti naujas temas, redaguoti jau egzistuojančias ir pašalinti 

temas, kurių nenorite, o pereiti į redaktoriaus ekraną galima meniu spustelėjus ant 

redagavimo (edit) mygtuko. 

  

Išskleidžiamame 

meniu galima 

pasirinkti norimą 

naudoti temos tipą. 

 

Tai - pasirinkimų 

meniu konkrečiai 

temai. 

Šiame laukelyje 

galima atlikti 

pasirinkimų aktyvią 

peržiūrą bei juos 

atrinkti. 

Add New (pridėti 

naują) leidžia 

sukurti naujas 

temas. 

Edit (redaguoti) 

leidžia redaguoti 

jau egzistuojančias 

temas. 

Remove 

(pašalinti) leidžia 

ištrinti 

egzistuojančias 

temas. 

Mygtukas Instant Play (leisti iškarto) leidžia 

išsamiai peržiūrėti bet kurią temą temų meniu, 

tarsi naudojant tvarkaraštį. 

Šis mygtukas 

leidžia pervadinti 

egzistuojančias 

temas. 
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Naujų temų kūrimas 

Šiame skirsnyje aiškinama, kaip sukurti savo turinį. 

Temų Image Painter (paveikslų dailininkas), Reveal (atskleisti), Fade (išnykti), 

Flip (apversti), Water Ripple (vandens ratilai) ir Repel (atstumti) kūrimas yra labai 
panašus: čia bus paaiškinti skirtingi ekranai. 

Norint pradėti kurti naują temą, reikia redaktoriaus ekrane spustelėti mygtuką Add New 
(pridėti naują).   

Pirmiausia pasirinkite temą, kuriai norite sukurti naują 
turinį. Tai galioja visoms temoms. Bus parodyta maža 
temos peržiūra. 

 

 

 

 

Toliau, suteikite temai pavadinimą. 

 

Suteikę pavadinimą, pasirinkite priekinio plano 
paveikslėlį. Bus parodytas jūsų pasirinkimo peržiūros 
paveikslėlis. 

 

 

 

Tada pasirinkite fono paveikslėlį, kuris bus rodomas, 
kai vyks jūsų sąveika su tema. 

 

 

Greičio efektas galimas tik su temomis „reveal“ 
(atskleisti), „fade“ (išnykti), „flip“ (apversti) ir „repel“ 
(atstumti): taikant šį efektą, keičiasi animacijos 
vykdymo greitis sąveikaujant su tema. Perstumiant 
slankiklį į kairę greitis mažėja, perstumiant į dešinę - 
didėja. 

Tai - paskutinis ekranas, kurį jūs matysite. Šiame ekrane galite su savo tema panaudoti 
garsą ar muziką. Pasirinkus muzikos failą iš sąrašo, galima jį perklausyti, tada temą 
išsaugoti, ja pasidalinti arba eksportuoti.  Išsaugant temą, ji bus išsaugota redaktoriuje; 
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dalinantis tema, ji bus išsaugota, o kopija nusiųsta  į parduotuvę, kad kiti galėtų ją 
parsisiųsti. Kai dalinatės tema, gaunate du kreditus, kuriuos galite išleisti parduotuvėje. 
Eksportuojant temą, pirmiausia ji bus išsaugota, o tada jums bus leista ją eksportuoti 
perkėlimui į programą kitame įrenginyje. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Šį vaizdą matysite redaktoriuje, kai baigsite kurti temą. 
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Naujų temų kūrimas tęsinys 

Kiekviena iš Scatter (išsklaidyti) temų pasižymi tokia pačia kūrimo eiga, kuri panaši į 
anksčiau aprašytų temų.  

Pasirinkite norimą sukurti temą ir pavadinkite ją. 
 

„Scatter“ (išsklaidyti) temos skiriasi nuo anksčiau 
aprašytų, nes jums tereikia pasirinkti vieną paveikslėlį 
temai. Jums bus suteikta aktyvi „scatter“ (išsklaidyti) 
temos ir pasirinkto paveikslėlio peržiūra. 

 

 

 

 

„Scatter“ (išsklaidyti) tema baigiama kurti kaip ir kitos 
temos: pasirinkite muziką, kuri turi skambėti kartu su 
tema ir, arba pasidalinkite tema, arba ją išsaugokite. 

 

 

Temos Splat ir Particles (dalelės) pasižymi panašia kūrimo tvarka kaip ir kitos temos: 
pradėkite pasirinkdami temą, suteikdami jai pavadinimą ir pasirinkdami norimą paveikslėlį. 
Šios dvi temos skiriasi nuo kitų efektais, kuriuos galima pritaikyti. 

 

Temoje „particles“ (dalelės) galima pasirinkti efektą, 
kuris pasirodytų sąveikaujant su tema, taip pat 
galima rinktis kelią, kaip efektai juda, ir greitį, kuriuo 
jie juda. 

 

 

 

Temoje „splat“ yra vienintelė papildoma parinktis - 
efektas, kuris skraidys aplink paveikslėlį.  

 

Abi temos baigiamos kurti taip pat kaip ir kitos temos: pasirenkant muziką, kuri skambės 
kartu su tema, ir, arba pasidalinant tema, arba išsaugant ją.  
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Tema Hotspot (karštieji taškai) ženkliai skiriasi; šiame skirsnyje pateikiama išsami 

informacija apie temos „hotspot“ (karštieji taškai) kūrimo eigą.   

Pirmiausia, iš meniu pasirinkite temą, suteikite jai pavadinimą ir pasirinkite temos fono 
paveikslėlį.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Karštųjų taškų tema baigiama kaip ir visos kitos. Galima temai pridėti garsų ar muzikos bei 
pasidalinti tema arba ją išsaugoti. 

Lietimo režimai 

Yra keturi skirtingi lietimo režimai,iš kurių galima rinktis karštųjų taškų temoje. Nuo režimo 

priklauso, kas įvyks pasibaigus temai „hotspot“ (karštasis taškas). 

 Stop on touch (sustabdyti palietus) leidžia rankiniu būdu sustabdyti temą „hotspot“ 

(karštasis taškas), palietus suveikusį karštąjį tašką. 

 Stop on complete (sustabdyti pabaigus) sustabdo temą „hotspot“ (karštasis 

taškas) po dešimties sekundžių arba pasibaigus temos „hotspot“ (karštasis taškas) 

garso/vaizdo įrašui. 

 Storyboard mode (kadruotės režimas) bus pereinama prie kitos temos 

tvarkaraštyje, aktyvavus karštąjį tašką. 

Pasirinkite bendrą karštųjų 

taškų skaičių temai. 

Laukelyje Label 

(etiketė) įveskite 

tekstą, kuris bus 

rodomas „hotspot“ 

(karštieji taškai) 

temos. 
Čia galite patalpinti 

laukelius kur norite, 

kad paveikslėlyje vyktų 

sąveika. Kairiuoju 

spustelėjimu 

pridedamas laukelis, 

dešiniuoju - 

pašalinamas laukelis. 

Galima pamatyti kuriamos 

temos peržiūrą. 

Mygtuku Next (kitas)  

pereinama prie kito 

karštojo taško, kurį norite 

uždėti. 

Šiame išskleidžiamame 

laukelyje galima 

perjungti skirtingus 

lietimo režimus. 

Mygtuku Sound (garsas) 

galima pridėti garsų prie 

atskirų karštųjų taškų.  Žemiau 

esančiame laukelyje galima 

matyti garso pirmenybę. Jeigu 

ji nustatyta „high“ (aukšta), 

palietus karštąjį tašką visi kiti 

garsai bei vaizdai sustabdomi ir 

paleidžiamas šis garsas. 

Mygtuku Picture 

(paveikslėlis) galima prie 

karštojo taško pridėti 

iššokantį paveikslėlį/vaizdą. 
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 Storyboard on complete (kadruotė pabaigus) bus pereinama prie kitos temos po 

dešimties sekundžių arba pasibaigus temos „hotspot“ (karštasis taškas) garso/vaizdo 

įrašui. 

Paskutinė tema, kurios kūrimą aptarsime, - tai Questions (klausimai), interaktyvių klausimų 
ir atsakymų tema.   

Pirmiausia pasirinkite temą iš meniu, suteikite jai pavadinimą ir išsirinkite fono paveikslėlį 
visai temai.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tema „questions“ (klausimai) baigiama taip pat kaip ir kitos. Galėsite nustatyti muziką visai 
temai, o jeigu nustatėte atskirą muzikos įrašą klausimui, bus leidžiamas šis įrašas vietoj 
pabaigoje parinktos temos muzikos. Galiausiai galite, arba pasidalinti tema, arba išsaugoti ją. 

Pasirenkamų iškarpų naudojimas 

Pasirenkamos iškarpos naudojamos temose „Scatter“ (išsklaidyti), „Splat“ ir „Retract“ (atitraukti). 

Kuriant temą su pasirenkamomis iškarpomis, iškarpas galima rasti pasirinkimų rinkinyje, esančiame 

„effect style“ (efekto stilius) išskleidžiamame laukelyje. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nustatykite, kiek temoje bus 

klausimų. 

Įveskite klausimus.  

Šiuose laukeliuose 

galima nustatyti 

galimus atsakymus į 

klausimą: pažymėkite 

laukelį prie teisingo 

atsakymo. 

Mygtuku Next (kitas) 

galima pereiti prie kito 

klausimo kūrimo.  

Šiais mygtukais galima 

kiekvienam klausimui 

nustatyti paveikslėlį ir 

garsą arba muziką. 

Čia pateikiama 

klausimo ekrano 

peržiūra 
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Maišytuvas 

Nauja maišytuvo funkcija leidžia maišyti ir derinti temas į vieną temą, kuri gali būti leidžiama 

per kelis ekranus. Jeigu naudojamos dvi identiškos temos per du nuoseklius ekranus, tada 

tema bus išplėsta per šiuos ekranus, išskyrus klausimų temą, karštųjų taškų temą ir kitas 

fiksuotas temas, kurias galima leisti tik viename ekrane.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Temas galima 

pasirinkti čia. 

Turinį 

pasirinktai 

temai galima 

rinktis čia. 

Pasirinkus temą, ją 

galima talpinti bet 

kuriame laukelyje 

kairėje spustelėjus 

ant norimo laukelio. 

Parinktis play sound 

(leisti garsą) leidžia 

pasirinkti, ar leisti 

atskirų temų garso 

įrašus, ar ne. 
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Parduotuvė  

Į parduotuvės ekraną galima patekti spustelėjus „store“ (parduotuvė) mygtuką 

pagrindiniame meniu 

Pasirinkite temą iš 

esančių 

parduotuvėje. 

Pasirinkite galimus 

efektus ir 

paveikslėlius. 

Šiame laukelyje 

rodoma neaktyvi jūsų 

pasirinkimų 

parduotuvėje 

peržiūra. 

Šiame laukelyje 

rodoma, kiek turite 

kreditų. Kreditus galima 

uždirbti dalinantis 

redaktoriuje sukurtu 

turiniu. Už kiekvieną 

pasidalintą temą 

gaunate du kreditus, 

kuriuos galite išleisti 

parduotuvėje. 

Download Theme (parsisiųsti temą) 

leidžia parsisiųsti pasirinktą dalyką iš 

parduotuvės. Spustelėjus mygtuką, bus 

parodytas raginimas patvirtinti 

atsisiuntimą bei kaina, vienas kreditas. 
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Medijų įkėlimas 

Medijų įkėlimo lange galima įkelti savo garsus ar muziką, nuotraukas, vaizdo įrašus ir vaizdo įrašus iš 

„youtube“, temas iš kitų įrenginių bei paveikslėlių iškarpas temų „splat“, „scatter“ (iškslaidyti) ir 
„retract“ (atitraukti) objektų kūrimui. Pasirinkti failai įkeliami į programą ir juos galima naudoti 

redaktoriuje kuriant savo turinį. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Spustelėjus bet kurį mygtuką, išskyrus mygtuką „youtube“, pasirodys dialogo laukelis, kuriame bus 

galima rasti turinį, kurį norite įkelti į programą. Galite naudoti beveik bet kokio tipo paveikslėlių ir 
vaizdo įrašų failus, tačiau garsams ir muzikai palaikomi tik MP3 failai. Įkelti paveikslėliai atsiras 

redaktoriuje, įkeltų failų kategorijoje.  
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Paveikslėlio dalinimas 

Paveikslėlio dalinimas - tai nauja funkcija, leidžianti padalinti įkeltą paveikslėlį į daugiausia 

keturias dalis. Pagrindinė paveikslėlio dalinimo funkcija - sukurti tolygaus perėjimo 

paveikslėlius, kuriuos galima būtų naudoti kuriant temas, vėliau jas naudojant maišytuve. 

Padalinti paveikslėliai išsaugomi kategorijoje „Split“ (padalinti), iš kur juos galima naudoti 

kuriant temas, kartu jie sunumeruojami eilės tvarka.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tai dalinamo 

paveikslėlio peržiūra. 

Šiais skaičiais 

galima nustatyti, 

kiek pjūvių taikyti 

paveikslėliui. 

Šiomis rodyklėmis 

galima išdėstyti 

laukelius peržiūros 

lange, kad būtų 

lengviau nuspręsti, kur 

dalinti paveikslėlį. 

Šie skaičiai parodo 

dalinamo 

paveikslėlio dydį ir 

padalinto 

paveikslėlio kokybę. 
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Įkėlimas iš „Youtube“ 

Spustelėjus ant mygtuko „import youtube“ (įkelti iš „youtube“), pamatysite šį ekraną, jame 

bus užkrautas „YouTube“ pradinis puslapis, iš kurio galėsite naršyti po svetainę ir surasti 

norimus vaizdo įrašus. Norint naudotis įkėlimo iš „Youtube“ funkcija, jums bus reikalingas 

interneto ryšys. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Šiuo mygtuku 

sugrįžtama į 

„Youtube“ pradinį 

puslapį. 

Šiuo mygtuku 

galima eiti į priekį 

„Youtube“ 

naršyklėje. 

Šiuo mygtuku 

galima sugrįžti į 

ankstesnius 

„Youtube“ naršyklės 

puslapius. 

Leiskite aukščiau rodomą „YouTube“ vaizdo įrašą ir pasirinkite „save“ 

(išsaugoti), norėdami naudoti jį su savo temomis. (Pastaba: gali būti 

reklamų) 



16  
 

Norint įkelti „Youtube“ vaizdo įrašą, reikia surasti jus dominantį įrašą ir spustelėti mygtuką 

išsaugoti. Atminkite, kad vaizdo įrašui įkelti reikės laiko, priklausomai nuo vaizdo įrašo 

dydžio. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Leiskite aukščiau rodomą „YouTube“ vaizdo įrašą ir pasirinkite „save“ 

(išsaugoti), norėdami naudoti jį su savo temomis. (Pastaba: gali būti 

reklamų) 
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Paveikslėlio iškarpa 

Paveikslėlio dalinimo funkcija suteikia galimybę pridėti savo turinio naudojant temas 

„scatter“ (išsklaidyti), „splat“ ir „retract“ (atitraukti).  

Spustelėjus ant „image split“ (paveikslėlio dalinimo) piktogramos ir pasirinkus norimą iškirpti 

paveikslėlį, pamatysite šį ekraną. 

Pele galima pažymėti paveikslėlio dalį, kurią norite iškirpti. 

Mygtukais dešinėje galima pasirinkti, kaip iškirpti paveikslėlį - ar naudojant nustatytas 

formas, ar apvesti kontūrą ranka. 
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Techninės įrangos parinktys 

Tvirtinama sensorinio kambario grindų sistema gali būti papildyta keliais techniniais 

įrenginiais. Šiame skirsnyje paaiškinsime, kaip valdyti šiuos įrenginius naudojant tvarkaraštį. 

Kuriant tvarkaraštį, techninės įrangos parinktys bus rodomos tvarkaraščio apačioje, kai 

pasirinksite temą, kuri buvo pridėta į grojaraštį. 

Vėjo mašina 

Pirmoji parinktis - vėjo mašina 

(wind machine), o dešinėje 

esančiame išskleidžiamame 

laukelyje galima nustatyti 

ventiliatoriaus sukimosi greitį. 

  

 

 

 

 

 

Antroji parinktis - burbulų 

siena (bubble wall), o 

išskleidžiamame laukelyje 

galima nustatyti šviesų, 

esančių burbulų sienos viduje, 

spalvą. 
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Trečioji parinktis - 

aromaterapijos prietaisas 

(aromatherapy unit), o 

išskleidžiamame laukelyje 

galima nustatyti, ar prietaisas 

turi įsijungti leidžiant temą, ar 

ne.  

 

 

 

 

 

 

Paskutinioji parinktis - 

žvaigždėtos lubos (Star 

Ceiling), o išskleidžiamame 

laukelyje galima nustatyti lubų 

spalvą, panašiai kaip parinktyje 

su burbulų siena. 
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Dėl tolesnės pagalbos arba palaikymo susisiekite su „Integrex“: 

 

Tel: 01283 551551 

El. paštas: enquiries@integrex.co.uk 
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